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TP SIN
Etude liaison bluetooth
Beacon

Pré requis (I’éleve doit savoir):
Savoir utiliser un ordinateur
Réaliser un programme sur C++ Builder

Programme

Objectif terminal:
L’éleve doit étre capable de se connecter a une balise Beacon

Matériel
e  Ordinateur
e Carte arduino yun
e Module bluetooth V4.0 USB
e  Putty : http://www.putty.org/
e Module Beacon Social Retail

http://www.ibeaconstore.fr/

du Beacon Social Retail

21 grammes pile comprise, le Beacon Social Retail se fa

=) e

Agrandir |'image ’

Travail demandé

e Deux possibilités :
Soit vous utiliser les modules Beacons, ou I’Arduino Yun

e Paramétrage Beacon



http://www.putty.org/
http://www.ibeaconstore.fr/
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http://www.digitalsocialretail.com/getstarted/

e Paramétrage de I’Arduino Yun

Lien : http://fibasile.github.io/arduino-yun-ibeacon.html

e Configuration IBeacon a partir de la ligne de commande

Démarrer le logiciel Putty et connectez-vous a la carte Arduino.

#2 PuTTY Configuration X
Category:
=3 Sgsswon Basic options for your PUTTY session
- Logging Specify the destination you want to connect to
Host Name (or IP address) Port
[192.168.240.1 |[22 |
: Connection type:
£ Window ORaw (O Telnet O Rlogin| @ SSH| O Serial
Appearance Load, save or delete a stored session
i i Behaviour
... Translation Saved Sessions
i i Selsction ‘Ardulnn*(un |
i b Colours
i Default Settings
£ Connection ST —
- Data Udoo Save
-~ Proxy
- Telnet Delete
- Rlogin
S5H
- Seral Close window on ext:
O Mways (O Never (@) Only on clean exit
About Open Cancel

Tout d'abord, nous vérifions si le périphérique est reconnu au port USB :
root@Arduino:~# Isusb

Le résultat se présente comme cela :

Bus 001 Device 001: ID 1d6b:0002 Linux Foundation 2.0 root hub
Bus 001 Device 002: ID 058f:6254 Alcor Micro Corp. USB Hub
Bus 001 Device 005: ID 0212:0001 Cambridge Silicon Radio, Ltd Bluetooth Dongle (HCI mode)

Bus 001 Device 004: ID 058f:6366 Alcor Micro Corp. Multi Flash Reader

Maintenant nous avons besoin d’installer le package bluetooth

root@Arduino:~# opkg update

root@Arduino:~# opkg install kmod-bluetooth



http://www.digitalsocialretail.com/getstarted/
http://fibasile.github.io/arduino-yun-ibeacon.html

Puis installer le package suivant

root@Arduino:~# opkg install http://fibasile.github.io/images/arduino-yun-ibeacon/bluez_5.13-1_ar71xx.ipk

Tester la liaison :

root@Arduino:~# hciconfig

hciO: Type: BR/EDR Bus: USB
BD Address: 00:1A:7D:DA:71:09 ACL MTU: 310:10 SCO MTU: 64:8
UP RUNNING
RX bytes:1002 acl:0 sco:0 events:44 errors:0

TX bytes:233 acl:0 sco:0 commands:44 errors:0

Testons I'interface hciO:

root@Arduino:~# hciconfig hciO up

root@Arduino:~# hciconfig

hciO: Type: BR/EDR Bus: USB
BD Address: 00:1A:7D:DA:71:09 ACL MTU: 310:10 SCO MTU: 64:8
UP RUNNING
RX bytes:1002 acl:0 sco:0 events:44 errors:0

TX bytes:233 acl:0 sco:0 commands:44 errors:0
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Nous allons rentrer les parameétres du Beacon:

root@Arduino:~# hcitool -i hci0 cmd 0x08 0x0008 1E 02 01 1A 1A FF 4C 00 02 15 <UUID> <MAJOR> <MINOR> <POWER
>00

Nous allons d’abord générer un UUID, pour cela on va installer le package suivant :

root@Arduino:~# opkg install uuidgen
root@Arduino:~# uuidgen

d28c3c18-945a-49b5-809f-d5c09ba095e6

Une fois obtenu un UUID, nous allons I'écrire sur la carte avec un Major et Minor égalea 0 :

root@Arduino:~# hciconfig hciO noleadv

root@Arduino:~# hcitool -i hci0 cmd 0x08 0x0008 1E 02 01 1A 1A FF 4C 00 02 15 D2 8C 3C 18 94 5A 49 B5 80 9F D5 C0 9
B A0 95 E6 00 00 00 00 C9 00

< HCl Command: ogf 0x08, ocf 0x0008, plen 32
1E02 01 1A1AFF4C0002 15 D2 8C 3C 18 94 5A 49 B5 80 9F
D5 C0 9B A0 95 E6 00 00 00 00 C9 00

> HCI Event: Ox0e plen 4
01 08 2000

On lance la balise

root@Arduino:~# hciconfig hciO leadv

Pour I'arréter.

root@Arduino:~# hciconfig hci0 noscan

e Création de I'application Android
o Démarrer C++ builder et créer nouvelle application multi-périphérique

) RAD Studio 10 Seattle

Fichier Edition Chercher Voir Refactoring Projet Exécuter Composant Outils Fenétre

Nouveau > |2 Application Fiches VCL - C++Builder
q 2 ouwvrir.. B Application multi-périphérique - C++Eui\der|
[& ouyrir un projet... Ctrl+F11 @ Package - C++Builder
Quvrir depuis le contréle de version... O3 Fiche VCL - C++EBuilder
> ~ . .
Bouvrir B  Fiche multi-périphérique - C++Builder
B Enregistrer Ctrl+s Unité - C++Builder
B Enregistrer sous... T autre
|3—‘EI Enregistrer le projet sous... = :
[E Tout enregistrer Maj+Ctrl+S Eenralog
s
Fermer
== Tout fermer Pn)jets
[ utiliser Funité... Alt+F11 @ Cré
réer u
= Imprimer... Bj Créer u
B quiter r@ Quvrir L
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e  Puis sélectionner application vide

@ Application multi-périphérique x
Application multi-périphérique

Sélectionner un type Application multi-périphérique.

[

Application vide

.

En-téte/pied avec navigation

Application 30 En-téte fpied

Maitre-Détail

Onglets

e Sélectionner affichage android

@ projetble - RAD Studio 10 Seattle - Unit2.cpp

Fichier Edition Chercher Voir Refactoring Projet Exécuter Composant Outlls Fenétre  Aide |Disposition par défaut V” B @
DA BE|E

AR -BEE| TS P-G-INER[EE

|
1
I+

' Android 4
Structure ® % page d'accueil =] Unit2.cop b4 ~ndroid
MELIED

- -

0 Périphérique i0OS - 3
0 Périphérique i0S - 6
Hosx

#include <fmx.h> EE W?ndows 32 b?ts
#pragma hdrstop mm Windows 64 bits

#include "UnitZ.h"

e Sélectionner plates-formes cible (Android)

e b
v % projetble.cbproj - Gestionnaire de projets
B &|E FlaEE
* Fichier

¥4 ProjectGroup1

E-{5] projetble

=B B %-

"4 Configurations de construction (Debug)
=] projetble.cop
projetblePCH1.h

@'_j Unit2.cpp

e Onva créer la présentation suivante

e Installer un premier ToolBar
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s ey we e

|+ ¥
=] Form2
{0 ToolBar1

ToolBarl TToolBar

|ﬁ Chercher
JProprl’étés| Evénements |
Action
| Align Topl
Anchors [akLeft,akTop,akRight]

Inspecteur d'objets
ToolBarl TToolBar

|.Q Chercher
JProprl’étésl Evénements|

RotationCenter |(TPosition)
Scale (TPosition)
Size (TControlSize)
StyleLookup
StyleMName
TabOrder 3
TahStop True
Tag 0
I TintColar [l Steelblue I
Touch ('I'I'EchManager)

e Installer un deuxiéme ToolBar
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ToolBarl
“{dlf ToolBar2

ToolBar2 TToolBar

|JD Chercher
JPropriétés| Evénements |
Action o)
| Align Botlaoml
Anchors [akLeft,akRight,akBottom]
ClipChildren [ False
ClipParent [ False

&3]

Concepteur Livel Concepteur LiveBindings
ControlType Styled

Cursor crDefault
DragMode dmManual
Enabled True
TabOrder 3
Tabstop True
Tag 0
» |TintColor JAquamarine| ~
Touch {TTouchhdanager)
TouchTargetExp|{TBounds)

e Installer un Label dans le premier ToolBar




Nom: .. Prénom :

~= Labell
(07 Toolgar2

Inspecteur d'objets rx
Labell TLabel -
\,O Chercher
JPrcpriétés| Evénements |
Action ~
| |Align Client |
Anchors [akLeft, akTop,akRight,akBottom]

AutoSize [ False

Inspecteur d'objets rx
Labell TLabel -
|.O Chercher
JPropriétés| Evénements|

StyleLookup ~
StyleMName
Tag o
Text Application Beacon
E xtSettingsl (TTextSettings)
ont (TFont)
FontCalor W slack
| [HorzAlign Center |
Trimming Character
Vertalign Center

e Dans le deuxieme toolBar, rajouter deux speedButton

L JEE X
=T Farm2
£-/0lf ToolBart
= Labell
=10l ToolBarz

7| speedButtont

----- & SpeedButton2

Inspecteur d'objets
SpeedButton1 TSpeedButton

‘p Chercher

JPrupr\'étés‘ Evénements |

> |Action

| Align Left

Anchaors [akLeft,akTop,akBottom]
AutoTranslate True
CanFocus [ False

CanParentFocus | [] False
ClipChildren [ False
ClipParent [ False

Concepteur Livel Concepteur LiveBindings

000

ContralType Styled
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Fichier Edition—=eek e £ = oeaine  Exdcuter Composant Outils Fenétre Aide | |Disposition par défaut
<« backtoolbutton ~ ) -
E=Noiic oD -l B EEE§andoid
Structure 5! bookmarkstoolbutton be ﬂPage T m
F |+¥
3--D Formz2 Labwl buttonstyle
2“5 Beacon
- Monit - cameratoolbutton
E+E2 TabContr
E-E Tablte cleareditbutton
& Cu X RECHERCHER LOCALISATION
Ed colorbuttonstyle
Edi
=g
Ed. P composetoolbutton
| cornerbuttonstyle
_ deleteitembutton
g Ser] deletetoalbutton
|l X

detaisioolbution

donetoolbutton

forwardtoolbutton

infotoolbutton
®

listitembutton
inspecteur d'obidlecs e |
3| Button2 T3 istil -
ipeedButton Label listiterndeletebutton
0 chercher :I

s - nexttoolbutton
Propriétés | Even > b @

StaysPressed - organizetoolbutton X @ ( H
H|StyledSettings v
styleLockup | deletetoolbutton | -

StyleMame
Taq i}

[SET= TN TTISIIEY- 1S

-|#| SpeedButtoni
Z1SpeedButton2

Inspecteur d'objets

SpeedButton2 TSpeedButton -
|9 Chercher
JPropriétés| Evénements |

Action A
| |align Right |
Anchors [akTop,akRight,akBottom]

AutoTranslate True

CanFocus [ False

CanParentFocus | [] False

ClipChildren [ False

ClipParent [ False

Concepteur Livel Concepteur LiveBindings
ControlType Styled

|63




Inspecteur d’objets
Anilndicator1 TAniindicator

JPropriétés| Evénements |

Lo Lmir peeun s

=7 ToolBar2

E Anilndicator
\Z| SpeedButtoni
i #| SpeedButton2

....................................................................... Prénom : ...
£H[OF Toolgar | %
TooLI::S; - detailstoolbutton
o Anilnd
# speed donetoolbutton
- F| Speed|
»l forwardtoolbutton
® infotoolbutton
Inspecteur d'obj Label listitembutton
SpeedButton1 TS
O Chercher Label listiterndeletebutton
Propriétés | Evéng N nesttoolbution
RepeatClick
Rotationangle . organizetoolbutton
RotationCenter
Scale ) pagecurltoolbutton
ShowHint
5 n pausetoolbutton
| Size
StaysPressed N playtoolbution
StyledSettings v
»| StyleLookup detailstoolbutton I -

Toujours dans le deuxiéme ToolBar, rajouter un Anilndicator

|.Q Chercher

Action
I Align Center I
Anchors 0

2]

Concepteur Live

Concepteur LiveBindings

Cursor crDefault
DragMaode dmmanual
}> Enabled ﬁ i
EnableDragHigh| [#] True
Height 50
HelpContext 0
Helpkeyword

10
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e Rajouter un TabControl au centre du téléphone

=] Form2

+-[Z= TabControl
ToolBarl
ToolBar2

-2 Anilndicatori
\#| SpeedButton
i |#| SpeedButton2

Inspecteur d'objets
TabControll TTabControl

JProprl’étés| Evénements |

|ﬁ Chercher
ActiveTab

[Tatign Client |

Anchors [akLeft, akTop,akRight akBottom]
ClipChildren [ False
Clipparent [ False

=]

Concepteur Livel Concepteur LiveBindings

Cursor crDefault

DragMode dmhdanual

Enabled True -
EnableDragHigh| [+ True

¥

e Au niveau du TabControl, insérer deux Tabltem

iteur d'éléments...
Ajouter TTabltern

Tt

Onglet précédent

Supprimer
Edition
Contréle

Lier visuellement...

== TabControll

=+ Tabltem1
&% Customicon
=-[E] Tabltemz

¢ @& Customicon
{07 ToolBarl

=-f ToolBar?

€ Anilndicator1
- | SpeedButtoni

TABITEMA1 TABITEM2

11
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=] Formz

¥ TabControl1
-+ Tabitem1
& Customicon
Tabltem2
& Customlcon RECHERCHER LOCALISATION
-0F ToolBar1
ToolBar2
€ Anilndicator1
| SpeedButtoni
| SpeedButton2

Inspecteur d'objets
Tabltem1 TTabltem

JPropriétés| Evénements |

|D Chercher

Padding (TBounds)
ParentShowHint True
PopupMenu

Scale (TPosition)
ShowHint [ False

Size (TControlSize)

StyledSettings  |[Family,Size,Style FontColor]
StyleLookup
StyleName
TabOrder 0
TabStop True
Tag 0

| [Text rechercher |

£l TabControlt

i Tabltern

& Customlcon

Tabltem2
- Customlcon LOCALISATION

{O# ToolBar1

ToolBar2

i:% Anilndicator1

- Z| SpeedButtoni

-|F| SpeedButton2

Inspecteur d'objets
Tabltem2 TTabltemn

J Propriétés| E\rénements|

|.O Chercher
StyledSettings | [Family, Size,Style]
StyleLookup
StyleMame
TabCrder 0
Tabstop True
Tag 0
I Text Iocalisationl
| TextSettings (TTextSettings)
Fant (TFont)
>| FontCalor = m
Harzalign Center

12
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e Dans le premier Tabltem rajouter un bouton

Structure % i Page d'accueil
w

| + ¥
=] Formz
[F= TabControl1
=+ Tabitem1

2 Buttoni
& ol —
i =] Tabitemz RECHERCHER LOCALISATION
- Customlcon . ] ]
ToolBarl I ; 1
E+OF Toolsar2 F 4

€ Anilndicator
| SpeedButton
| speedButton2

Inspecteur d'objets ra
Button1 TEutton -
|,O Chercher
JPropr\'étés‘ Evénements |
Action A
| Align MostTop |
Anchors [akLeft,akTop,akRight]
AdoTransiate |HATue | Foioinn

| [Text Sean |
=l TextSettings (TTextSettings)

(TFont)

Il sack
(TFontColorForState)
Center
Character
[]False

*ﬁint(:olor [ | m | < |

T ERmawr— ) o oy A

e Puis rajouter un ListView

=] Form2
=HE= TabControlt
& Tabltem

RECHERCHER LOCALISATION
G+ ¥y ftemAppes
Tabitem2
. B+ Customlcon
ToolBar1
: ToolBar2
2 Anilndicator
|#| SpeedButton

Inspecteur d’objets
ListView1 TListview
|D Chercher
J Propriétés| E\rénements|
»{ align m |
AllowSelection True

13
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e Changer le nom

LiveBindings LiveBindings

2]

Locked ] False
Margins (TBounds)
I Name Iistedevicel
MativeQptions  |[]

Opacity 1
Padding (TBounds)

DarantShawHint | A Trie

e Onva modifier 'apparence du listview

-

| =I*§ femﬂppearancel

Trid FOOTEr
% Header

: Text
B ltemEdit
EHE] Tabltem?
-y Customicon

55 Timer1
LA TrnlDAe

Inspecteur d’objets rx
TPublishedAppearance TPublishedAppearance

|ﬂ Chercher
JProprl’étés

Evénements |

Footerfppearan ListHeader

FooterHeight |24

HeaderAppearal ListHeader

HeaderHeight |24

ltemAppearance ImagelistitemBottomDetail

fEMEdTAPpEars MmageListiemBotomUetalsnowCneck |
iltemEdi‘tHeiqht 80 I

ltemHeight 44
Owner listedevice

e Rajouter un TBeacon et un TTimer

— A
=] Form2
E-% Beacon1
i oy MonitorizedRegions
2= TabContral1
- Tabltem1
(2] Button1
&% Customlcon
| B[ listedevice
¥} [temAppearance
= Tabltem2
w-d% Customicon
-5 Timer1
e+ Toolgar
=+ ToolBar2
“mE Aniindicator
- F| SpeedButtoni

RECHERCHER LOCALISATION

2

Timer1

----- #| speedButton2

14




(g =] 01 ] 0 N

NOM & e e e

o Dans le deuxieme Tabltem, on va rajouter un autre ListView en le paramétrant comme le premier

~¢53 Timer1

EHO0F ToolBar1 v
Inspecteur d'objets rx

ListView1 TListy

|.O Chercher
JPropriétés| Evénements |

ew -

EditMode [ False ~

Enabled True

EnableDragHigh ] True

Height 468

HelpContext 0

Helpkeyword

HelpType htContext ”

Hint ( H

e Parametres du Beacon

Mode d'emploi des beacons

L'API RTL des beacons fournit des infermations uniquement pour les beacons se frouvant dans la région définie. Une région est un groupe de beacans. Vous

L'API RTL des beacons vous permet d'obtenir la distance entre le périphérique qui utilise votre ication et les beacons
pouvez spécifier une région avec ses propriétés UUID, MajoriD, MinorlD (pour iBeacons et AltB ou avec ses identi N et Instance (pour Eddystone).

Obtention d'une instance de TBeaconManager
Pour utiliser 'API RTL des beacons, vous devez inclure [unité System Beacon dans vetre application, puis appeler T8 GetBeaconManager pour le TBeaconScanMode qui sera utilisé pour obtenir une instance de TBeaconManager.

Pour iBeacons

BeaconManager := TBeaconManager.GetBeaconManager(TBeaconScanMode.Standard);

Pour AltBeacons

Beacor ger := TBeaconManager.GetBeac TBeaconScanMode. Alternative);

Pour Eddystone

BeaconManager := TBeaconManager.GetBeaconManager(TBeaconScanMode. Eddystone);

Pour Extended

Beacor ger := TBeaconManager.GetBeac TBeaconScanMode . Extended) ;
La propriété Scanlode identifie le type de beacon que le systéme doit mode standard , mode alternatif . mode Eddystone (Eddystone) ou mode étendu (Extended). Le mode Extended vous permet de rechercher plusieurs types de beacons simultanément
TBeaconManager est la classe principale de limplémentation beacon de APl RTL des beacons. TE: M: est resp ble du des régions et gére les évé pour obtenir les i ions & partir des beacons. L'instance TBeaconManager doit &tre créée pour le mode

Standard, le mode Alternative ou le mode Eddystone

Inspecteur d'chjets y
Beacon1 TEBeacon -

J Propriétés| Evénements |

|p Chercher
BeaconDeathTime 5
CalcMode Stabilized
Concepteur LiveBi Concepteur LiveBindings
Enabled [] False
|[Mode Standard |
ModeExtended | [iBeacons,AltBeacons,Eddystones]

MonitorizedRegio| (TBeaconRegionCollection)

»|Mame Beaconl

ScanningSleeping| 250

ScanningTime 500
SPC 0.5
Tag 0

15




(g =] 01 ] 0 N

E-F= TabContro
-] Tabltem
¢ i@l Buttonl
&% Customicon
= listedevice
: #-¥} [temAppearance
-] Tabltem2
-7 Timer1
¥ ToolBar1
ToolBar2

Inspecteur d’objets
Panell TPanel
|ﬂ Chercher
JProprl’étés Evénements |
|Acti0n
>)||Align M_I
|Anchors [akLeft akTop,akRight,akBottom]

e Puis dans le Panel rajouter un bouton de couleur rouge avec comme texte « Fermer »
=+ Panelt %)

. [ Button2

= TabControll

-5 Tabltem1

] Button1

-& Customicon

B-- listedevice

F-¥% ltemAppeara

| Tabltem2

<03 Timer1

olf ToolBari

ol ToolBar2

Inspecteur d'objets

Button2 TEButton
|D Chercher
JProprl’étés| Evénements |
Action
Align Bottom
Anchors [akLeft, akRight,akBottom]
AutaTranslate True
Cancel [ False
CanFocus True
CanParentFocus | [] False
ClipChildren [] False
ClipParent [] False
Concepteur Livel Concepteur LiveBindings

16
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o  Puis toujours dans le Panel, rajouter un Webbrowser

=] Form2
55 Beaconi

=] Panell
(@ Button2
{3 WebBrowser1
E-= TabContral1
] Tabitem1
Button1
=& Customlcon
=[] listedevice

¥ temAppearance

@5 Timer1
{07 ToolBar1
ToolBar2

Inspecteur d'objets
WebBrowser1 TWebBrowser
|.O Chercher
JPropriétés| Evénements|

L it |
[akLeft,akTop,akRight akBaottom]
True

Concepteur Livel Concepteur LiveBindings
EnableCaching True

Anchors

CanFocus

=]

Height 473
Hint
e Modifier le nom
Hint
LiveBindings LiveBindings
Margins (TBounds)
|| Name web |
Position (TPosition)
Size (TControlSize)
StyleMame

e Rendezle invisible

Inspecteur d'objets rx
Panell TPanel E
|13 Chercher
JPropr\'étés| Evénements |
Padding (TBounds) 2

ParentShowHint True
PopupMenu
Position (TPosition)
Rotationangle o
RotationCenter |(TPosition)
Scale (TPosition)
ShowHint [ False
Size (TControlSize)
StyleLookup
StyleName
TabOrder 8
TabStop True
Tag Q
Touch (TTouchManager)
TouchTargetExp (TBounds)
||visible [] False|
Width 367
v

17
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e Rajouter un deuxiéme Panel avec les mémes parametres précédents

=+_| Panel2

-4 StyleBookl
EHE= TabControlt
=+ Tabltem1
{2 Button1
& Customlcon
- listedevice
¥} ItemAppearance
Tabltem2
~£F3 Timer1
=7 ToolBar1
@#-[0F ToolBar2

Memo1 Tiemao

- -

Programme réalisé par :

Péré laperne Pierre
Version : 1.0.0

StyleBook1

|.O Chercher

JPropriétés| Evénements

|| 4lign Client |
Anchors [akLeft,akTop,akRight,akBottam]
AutoHide PlatformDefault
AutoSelect [ False
Bounces PlatformDefault
CanFocus True
CanParentFocus | [] False
Caret (TCaret)
CharCase ecNaormal
CheckSpelling | [] False

e Centrer le texte du Memo

Memol Thiemo

@

Fermer

p

|.|:’ Chercher
JPropriétés| Evénements
ShowScrollBars True ~
ShowsSizeGrip | [] False
Size (TControlSize)
StyledSettings  |[Family,Size, Style FontColor]
StyleLookup
StyleName
TabOrder 1
TabStop True
Tag o
| TextSettings (TTextSettings)
Font (TFont)
FontColor I elack
| |Horzalign Center |
WordWrap | [] False
Touch (TTouchManager)

TouchTargetExp (TBounds)

Visible

True

18




e Rajouter le texte

L RS ot v

Tabltem2

<3 Timer1
{0 ToolBar1

[0 ToolBarz

Inspecteur d'objets
Memol1 Themo

H-¥} ltemAppearance

Prénom : .............

-

) Editeur de liste de chaines

3 lignes

Programme réalisé par :
Pére laperne Pierre
|\.|'ersion » 1.0.0

ﬂchercher

JProprl’étés| Evénements |
HelpType htContext
HideSelectionOn [] True
Hint
HitTest True
ImeMode imDontCare
KevhoardTvne  Default
Lines {TStrings)

[Ea) LIVEBITILITTYS LIVEDITILITTYS
Locked [ False

Margins (TBounds)
MaxLength 0

e Pour modifier la version en fonction du texte

attle - Unit2.cpp

Voir Refactoring

Projet Exécuter Composant Outils Fepétre Aide ;Displ

-J BB

-

o
o
.

==

Beal el #E W

Hedl @

Ajouter au projet.. Maj+F11
Retirer du projet...

Ajouter au référentiel...

Langues

Voir le source

Ajouter un nouveau projet...

Ajouter un projet existant...

Formater les sources du projet...
Alt+F9
Ctrl+Fg

Maj+Fg

Déployer libbeaconstage.so

Construire Unit2.cpp
Make de beaconstage
Construire beaconstage

Nettoyer beaconstage

Informations sur beaconstage

Make de tous les projets

Construire tous les projets

Ressources et images...
Dépendances...
Options de la page Projet...

Déploiement

(£ Options...

Maj+Ctrl+F11 |

li' Android

)

LOCALISATION

N

StyleBookl

19
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@ Options de projet pour libbeaconstage.so (Android - Debug) *
gz;f;;;!lte ~ Cible : | Debug configuration - Android plate-forme e Appliguer. .. Enregistrer...
- En-tétes précompilés
- Optimisations
- Aépertoires et Conditions Code de version
- Sortie -
% - Compilateur Delphi 1 -
- Compilation Options de code de version
- Conseils et avertissements -
L Me pas modifier w
- Ligison
- Sortie - CfC++
v Lieur C44 Clé Valeur
Avertissements package com.embarcadero, ${ModuleMame)
Sortie label &{ModuleMame)
~ - Compilateur de ressources versionCode 1
i... Répertoires et Conditions I e ey 50 I
“ - Turbo Assembleur
‘. Avertissements persistent False
..... Répertoires et Conditions restoreAnyVversion False
- Evénements de construction installLocation auto
- Liste des droits largeHeap False
- Permissions d'utilisation theme TitleBar
- Ordre de construction
v - Application hardwareAccelerated true
¢ L Orientation apikey

~ - Débogueur
Tahles de symboles
Bloc d'environnement
- Fiches
w -Packages

‘... packages d'exécution
- Informations de version
- Proprietes de projet
- Approvisionnement

e Programmation
e Dans un premier temps on va rajouter des autorisations pour utiliser le Bluetooth du téléphone

ringl Erojet“Egécuter Composant Outils  Fenétre  Aide §|D|'sposi‘t\'on par défaut v”

B

]
@ Retirer du projet...
=

Ajouter au projet... Maj+F11 | # Android v|| | [ pss03

=

% Ajouter au référentiel...
Langues ke

Woir le source

Ajouter un nouveau projet...

[=h
i

Ajouter un projet existant...

FEormater les sources du projet...
Construire Unit2.cpp Alt+F9
Make de beaconstage Ctrl+F9

Construire beaconstage  Maj+F%

FEOW

Déployer libbeaconstage.so
Mettoyer beaconstage

Informations sur beaconstage

Make de tous les projets

Hedl @

Construire tous les projets

Ressources et images...

Dépendances...
Options de la page Projet.

Déploiement

Maj+Ctrl+F11
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&) Options de projet pour libbeaconstageso (Andraid - Debug) X
E;E‘IE::I:;III:E . Cible : | Debug configuration - Android plate-forme b | | Appliquer... | | Enregistrer. .. |
En—i.Jei.Jes Precompcles Accéder & des commandes supplémentaires d'emp [ ] false Izl ~
- Optimisations R S R ==
Répertoires et Conditions Aoce’der ? Ile’mt dg réseau L false
.. Sortie Acce’der ? ['état wifi L false

~ - Compilateur Delphi Acce’der ? un emplacement approximatit é true
.. Compilation Accéder ? un emplacement ﬁd'jf L false
- Conseils et avertissements 25 AH0EMRIACEMENLRLEE e

.- Lisison Administration du bluetooth [ true|
. Sortie - CJC++ Ajouter |a messagerie vocale L] talse
v Lisur C4+ Appareil photo é true
1] true

Appel téléphonique

~ - Compilateur de ressources

p', . . H|Dittuser des Stcky L]
- Répertoires et Conditions SR ]

~ - Turbo Assembleur Définir 'alarme | |falze

) Définir le fuseau horaire |_|false
Avertissements . - : ]

. N . Définir le papier peint | |false
Epertoires et Conditions . . - : ]

. . Définir les conseils du papier peint | |false
Evénements de construction A _ ; : ]

R X Désactiver le verrouillage du davier (keyguard) |[ |false
Liste des droits B o =

L - Développer la barre d'état | |false
Permissions d'utilisation . - =

Ordre de construction Ecrire le calendrier | true

Ecrire le dictionnaire utilisateur [ ]false

Ecrire le flux sodial [ false

Ecrire le journal d'appels | |false

Ecrire | fil []fal
- Tables de symboles = _cr!re .e p.ro # = =

e Créer la fonction FormDestroy

Inspecteur d'objets
Form2 TForm2

.ﬂ Chercher
Propriétés | Evénements
Action
ActiveControl
OnActivate

OnClose

OnCloseQuery
OnCreate
OnDeactivate
OnDestroy ormDestro | - |

OnFocusChange

FimdCactorn

Fwvoid _ fastecall TFormZ::FormDestroy(TCbject *5ender)
i

this->Beaconl->Enabled=false; /S arrét recherche beacon lors de la fermeturs de 1'aspplicsation
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e Créer la fonction FormCreate

Form2 TForm?2 - this->Beaconl->Enabled=false; // arrét recherche beacon lors ds la fermeture de l'application
}
Propriétés | Evénements .
SO Chercher
Action void _ fastcall TForm2::FormCreate (TObject *Sender)
ActiveControl { . . R o
OnActivat this->AniIndicatorl->Visible=false; // Rend invisible les trois £léments 4 1'ouverturs de 1'application
nctivate this->Timerl->Enabled=false;
OnClose this->Timer2->Enabled=false;
OnCloseCuery this->»Panell->Visible=false:
»|OnCreate = this->Panel2->Visible=false;
OnDeactivate F

e Tester I'application
e Créer la fonction Buttonlclick

;
< > 7 — -
Inspecteur d'objets | B
Button1 TEutten - void _ fasteall TFormZ::ButtonlClick(TObject *Sender)
o . {

Propnetes|Evenements listedevice->Items->Clear () //efface les lignes des la liste
p Chercher this->Beaconl->Enakled=trune:

Action N Beaconl->StartScan():

Timerl->Enabled = True;

Images
#|LiveBindings LiveBindings

On&pplyStyleLool

OnCanFocus this->AniIndicatorl->Visible=true; //affichags indicatsur
% |OnClick Button1Click -

OnDblIClick

OnDragDrop }) . o

MinMranFnd

e Maintenant avant de continuer, on va rentrer les paramétres de la région des beacon recherchés
T# | |
=] Form2
= Be

= {“_“ TabCont Edition

Contrdle

Rester au-dessus
~  Ancrable

-[i7] Edit?

Pour le Yun :
UUID : {D28C3C18-945A-49B5-809F-D5C09BA095E6}
Pour les Beacon :

UUID : {E2C56DB5-DFFB-48D2-B060-DOF5A71096E0}
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NOM & e e e

————

L

=] Form2
=% Beacon1
K ' g

1 - TEeaconRegionltem

] paneh
{¥= TabControll

rx

-

Inspecteur d'objets
Beacon1.MonitorizedRegions[0] TEeaconRegionltem

pchercher
J Propriétés| Evénements |

Major -1

Minor -1
UuID C56DB5-DFFB-48D2-B060-DOFSAT1096E0} '

-

e Créer la variable FCurrentBeaconlList qui va permettre de récupérer la liste des Beacon

void _ fastecall BeaconlBeaconProximity (TCbject * const Sender, IBeace

- IE‘_ TBeaconProximity Proximity):
// Déclarations utilisateur

private:
TBeaconlist FCurrentBeaconList:
Declarations GLllisateur

50 public:
_ fasteall TForm2 (TComponent* Cwner):
e
174
- | extern PACKAGE TFormZ *Form2;
- | /7
- L#endif

Unit2.cpg| |Unitz.h | Fonception | Historique |

enm 1t 1 Insertion
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e Créer la fonction Beacon1BeaconEnter qui va permettre de détecter les Beacon

Inspecteur d'objets [ E]
Beacon1 TBeacon -
— . void _ fasteall TForml::BeaconlBeaconEnter (TObject * const Sender, IBeacon * const ABeacon,
Propr\etelevenemeﬂtsl const TBeaconList CurrentBeaconList)
|pChErcher {
»[OnBeaconknter | Beacon1Beacontnter | = | TiiscViewItem *LIteml:
OnBeaconError - -
) LIteml = listedevice->Items->Add()
OnBeaconkxit TVarBec v[] = |{ ABeacon->Distance }: 1able pour la dis
OnBeaconProximi Beacon1BeaconProximity LIteml->Text = " UUID: " + GUIDToString(ABeacon—>GUID);
OnBeaconsEnterR LIteml->Detail = " Major:" + IntToStr (ABeacon->Major)+ "™ Minor:" + IntToStr (ABeacon->Minor) +
OnBeaconsExitRed " Rssi: " + IntToStr(ABeacon->Rssi) + Format (" Distance: 3f m", v, 0);

OnCalcDistance

OnCalculateDistar
OnEnterRegion
OnExitRegion FCurrentBeaconList = CurrentBeaconList;
OnMNewBLEScanFil

OnMNewEddystone

OnNewEddystone|

OnParseManufact

OnParseServiceDa

e Faire la méme chose quand les beacons sortent de la zone

< >
Inspecteur d'chjets X
Beaconl TEeacon -
pChErchEr
Prupmétés‘Evénements void _ fastcall TFormZ::BeaconlBeaconExit (TCbject * const Sender, IBeacon * const ABeacon,
OnBeaconEnter |BeaconiBeaconEnter const TBeaconList CurrentBeaconList)
OnBeaconError ¢
- - TListViewItem *LIteml;
OnBeaconbxit Beacon1BeaconExit I -
OnBeacenProximi Beacon1BeaconProximity Liteml = listedevice—>Items—>hdd (] ;
OnBeaconsEnterR| TVarRec v[] = |{ ABeacon->Distance }:
OnBeaconsExitReq LIteml->Text = " UUID: " + GUIDToString (ABeacon->GUID);
OnCalcDistance LIteml->Detail = " Major:" + IntToStr (ABeacon->Major)+ " Minor:" + IntToStr (ABeacon->Minor) +

" igom B - i " oDi . L .
OnCalculsteDistar Rssi: + IntToStr(ABeacon->Rssi) + Format ("™ Distance: 3f m", v, 0);

OnEnterRegion
OnExitRegion
OnNewBLEScanFil
OnNewEddystone FCurrentBeaconlist = CurrentBeaconlList;

du

SL

OnMNewEddystene

OnParseManufact

OnParseServiceDa

e Maintenant on va utiliser une nouvelle fonction pour faire un effet de style suivant la proximité
des Beacon en modifiant la couleur du titre du Tabltem2

vold _ fastcall TForm2::BeaconlBeaconProximity (ICkject ® const Sender, IBeacon * const REesacon,
TBeaconProximity Proximity)

{
< 3 Integer valeur;
Inspecteur d'objets rx valeur= (ABeacon->Proximity) ;
Beacon1 TEeacon - switch (walsur)
1
|.O Chercher

Propriétés |Evénements case 1:

OnBeaconknter |Beacon1BeaconEnter

this->TabltemZ->TextSettings->FontColor=(TAlphaColor) TAlphaColorRec: :Aqua H

OnBeaconExit
»|OnBeaconProxin Beacon1BeaconProximity < Ereak; J
OnCalcDistance case 2:

OnEnterRegion . . . i
this->TabItem2->TextSettings-r>FontColor=(TAlphaColor)TRlphaColorRec: iChartreuse;

OnExitRegion break: 3
OnParseManufal case 3:

this->TabItem2->TextSettings->FontColor=(TAlphaColor)TAlphaColorRec: i Gold:
break:
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e Pour terminer, suivant le Beacon a proximité, on va ouvrir une page Web

e Onva lancer une application suivant un intervalle de temps du Timer
Timerl TTimer -
|,D Chercher |
J Proprl’étésl Evénements |
Concepteur Livel Concepteur LiveBindings
Enabled True
[interval 1000 |
Mame Timer1
StyleName
Tan n
TForm2:Timer1Ti Object *Send
D TrormaTimer Timer(TObject *Sender) Fvoid _ fastcall TForm2::TimerlTimer (TChject *Sender)
{
210 int I
TListViewltem *LItem;
listebeacon->Ttems—>Clear () ;
< >
Inspecteur d'objets x -
Tie 1 TT -
met e for (I = 0; I < FCurrentBeaconlist.Length; I++) //réali
Propriétés | Evénements| T
|p[h&r(her if ((FCurrentBeaconList[I] != NULL) && (FCurrentBeaconList[I]->ItsAlive()))
»[onT Timer1Ti - =y i
nimer I fmer’imer I LItem= listebeacon->Items—>Add();
LItem-»>Text = GUIDToString (FCurrentBeaconList[I]-»BUID);
LItem->Detail = "Major: " + IntToStr(FCurrentBeaconList[I]->Major)+ " Minor: " + IntToStr(FCurrentBeaconList[I]->Minor) +
"Rgsi: " + IntToStr(FCurrentBeaconList[I]->Rssi) + " Distance: " + FloatToStr (FCurrentBeaconList[I]-»Distance);
//affichage page web
if (FCurrentBeaconList[I]->Distance<0.5) { e vant la distance pour afficher la be
this->Panell->Visible=true;
if (FCurrentBeaconList[I]->Minor==1) {
230 this->web->Reload() ; 3 jour
/7 la page web cor:
| this->web->Navigate ("http:/ /www.stildsinhyrome. fr/beacon/index3.php") :
}
if (FCurrentBeaconList[I]->Minor==2) {
- this->web->Reload() ;
1 this->web->Navigate ("http://www.stildsinhyrome.fr/beacon/index2.php")
¥
}
2 }
}
Ly
. . .
e Onva créer une fonction pour fermer le Panel en actionnant le bouton « Fermer »
v }
}
|p Chercher | '
Propriétés |Evénements L3
Action A 1z0) s/
Images
9 ‘[Hwveoid _ fastecall TForm2::Button2Click(TObject =Sender)
LiveBindings LiveBindings A
OnAppIySterLo 124 |thi =->Panell->Visible=fal=e;
OnCanFocus - ';/
»{lonclick Button2Click | -
| |
UNUDILICE
OnDragDrop
OnDragEnd
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On va créer une fonction pour ouvrir le Panel2 avec le SpeedButton2

SpeedButton2 TSpeedBution -
|.D Chercher
JPropriétés| Evénements
GroupMame &
Height 48

HelpContext o
Helpkeywaord

HelpType htContext
Hint
HitTest True
lconTintColor [ Red
Imagelndex A

¥ |lmages
IsPressed ] False

=T 7o) 1 4 TS

Inspecteur d'objets rx
SpeedButton2 TSpeedButton -
|,O Chercher |
Propriétés |Evénements
Action l B
Images I /7=
LiveBindings LiveBindings

OnApplyStyleLog
#|0nClick
OnDblClick
OnDragDrop
OnNranFnd

SpeedButton2Click

void _ fasteall TForm2:

{

this->PanelZ->Visible=true;

:SpeedButton2Click (TCbject #*Sender)

On va utiliser le bouton « fermer » pour fermer le Panel2

=[] Formz
B Beaconl

i+ MonitorizedRegions
{-{_] Panel
£+ panel2
E Memaol
3 StyleBookl
E+E= TabControli
E-E] Tabitem1

(= Button1
G- Customicon
E+E] listedevice

E-¥} ltemAppearance

&) Tabltem2

-5 Timer1
&HOF ToolBart
E-OF ToolBar2
4"}' Anilndicator1
- %] SpeedButton1
b T ComamAD H AR

Inspecteur d'objets
Button3 TEutton

,OChercher

Propriétés” Evénements | I

Action

Images

=

LiveBindings LiveBindings
anapplystyleLog

onCanFocus

> |ondlick Button3Click |
QanDblClick
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volid  fastecall TForm2::Button3Click(IOkject *Sender)

{
o4 It.his—>Pa.ne12—>V:i.sib1e=false;
o LiE;
e
e En fin pour fermer I’application proprement, en actionnant le speedButton avec la croix
£ >

- EHwvoid _ fastecall TForm2::SpeedButtonlClick(TCbject #5ender)
Inspecteur d'objets L x 2 i

FpeedButbom TSpeecIButtonI - 120 ||this->Timerl->Enabled=false;

this->Beaconl->S5topScan();

Proprietes |Evenements| . this->Beaconl->Enabled=false:

|,—Ochercher 123 ||Form2->Close() : //Arrét de 1'applicatior]
Action G L
Images _ //

=]

LiveBindings LiveBindings
OnApplyStyleLo
onclick SpeedButton1Click | -
OnbBIChck ’
OnDragDrop

-

e Tester |'application
e Mise en application
o Rajouter un tabitem comme ci-dessous

"D Panel1 "
E-_| Panel2
B4 styleBookl
E1E= Tabcontrall
Tabltem1
Tabltem2

Timer2
RECHERCHER L

=

~117] distance
Edit1

{17 major
-[i# minor

@ Timerd

{43 Timer2

=+ ToolBar1

E-[OF ToolBar2

Inspecteur d'objets
‘orm2 TForm?2

| Proprl’étés| Evénements|

D Chercher
1|FarmFactor (TFormFactor)
FormFamily
FormsStyle Normal
FullScreen [ False
Height 613
Left 0 e HfEEmEmE
MName Formz2
1|Padding (TBounds) (
Position DefaultPosOnly
Mnalibe SuctamMafanlt

o Lorsgu’on sélectionne un module Beacon dans le dossier localisation, le numéro de la salle
correspondante, le major, le minor et la distance doivent apparaitre dans les Edit correspondants
dans le dossier distance. Plus on se rapproche plus les cercles vers le centre se colorent de couleurs
différentes.
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Exemple :

a

Timer2 o Timer2

RECHERCHER LOCALISATION DISTANCE RECHERCHER LOCALISATION DISTANCE

Remarque :

Pour récupérer les éléments dans le ListView, on utilisera la fonction suivante :

listebeacon TListview IZI - A
Proprietes ‘Evenement5| - Cwveold  fastecall TForm2::SpeesdButton2Click(ICkject *Sender)
|D Chercher | it
OnEditModeCha ~ - | |this->PanelZ->Visible=true;
180 L[}
OnEnter
y s
OnExit F woid _ fasteall TForm2::listebeaconltemClick(TCObject * const Sender, TListViewItem * const Altem)
OnFilter
OnGesture ¢
. R . - ||/detaill=AItem->Detail;
OnltemClick listebeaconltemClick JUID1=ATcem->Text :
OnitemClickEx
OnltemsChange
OnKeyDaown 25
OnKeylUp
P N

Pour récupérer un caractere dans une chaine de caractéres, on indique la position du caractere :

‘ ‘minnr1=detaill [16]: //ondemande le 17° caractére (le premier a pour valeur 0)

e Vous pouvez récupérer le programme. apk ici pour le tester:
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